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เรื่อง   รายงานสรุปผลการพัฒนางานที่เป็นประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
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เรียน   ผู้อำนวยการวิทยาลัยเทคนิคบ้านค่าย 
สิ่งท่ีแนบ รายงานการพัฒนาประเด็นท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน 
 

 ข้าพเจ้า นางสาวปาณิสรา  จ่างจิตร์ ตำแหน่ง ครู ชำนาญการ  ได้ปฏิบัติหน้าที่ตน ประเด็นที่                  
ท้าทายในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน ของผู้จัดทำข้อตกลง ซึ่งปัจจุบัน  ดำรงตำแหน่งครู                      
ชำนาญการ ที่ต้องแสดงให้เห็นถึงระดับการปฏิบัติที่คาดหวังที่สูงกว่า เพ่ือวิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ                 
คือ การริเริ่มและพัฒนา                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

การจัดการเรียนรู้และการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น 
หรือมีการพัฒนามากขึ้น (ท้ังนี้ ประเด็นท้าทายอาจจะแสดงให้เห็นถึงระดับการปฏิบัติที่คาดหวังที่สูงกว่าได้)  
ประเด็นท้าทาย เรื่อง ชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลในรายวิชาการประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐาน การสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัล
ระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet  

 ทั้งนี้ข้าพเจ้าได้วางแผนการดำเนินงานพร้อมปฏิบัติจริงตามเอกสารแนบ  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบและ
รับ รองข้ อมู ล เพ่ื อ ใช้ ใน การป ระกอบการพิ จารณ าการเลื่ อนขั้ น เงิน เดื อน  เพ่ื อคงและเลื่ อน                   
วิทยฐานะในโอกาสต่อไป 
                                      
 
                                      (นางสาวปาณิสรา   จ่างจิตร์) 
                    ตำแหน่ง  คร ูอันดับ คศ.๒ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1. สภาพปัญหาของผู้เรียนและการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ เป็นรายวิชาที่เรียน

เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล การในจัดการเรียนการเรียนรู้ ขาดแหล่งการเรียนรู้ที่สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง  
ซึ่งเนื้อหาการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย การใช้งานและแบ่งปันข้อมูลผ่านระบบคลาวด์ การใช้โปรแกรม
สร้างเว็บ ใช้สื่อดิจิทัลเพ่ือการทำงาน ตลอดจนเทคโนโลยีเก็บข้อมูล(Block Chain) การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพ่ืองานอาชีพ การใช้ดิจิทัลเพ่ือความมั่นคงปลอดภัย การเป็นพลเมืองในยุ ค
ดิจิทัล (Digital Citizen) เป็นต้น ดังนั้นข้าพเจ้า จึงได้มีการพัฒนาชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001 -1003) ตรงตามมาตรฐาน
การสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ปีการศึกษาที่ 2/2568 และตรงตามมาตรฐาน การสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัล ระดับ 3 
ดังนี้ มาตรฐานดังนี้ 1001 ใช้งานคอมพิวเตอร์ 1002 ใช้งานอินเทอร์เน็ต 1003 ใช้งานเพ่ือความมั่นคง
ปลอดภัย 2001 ใช้โปรแกรมประมวลผลคำ 2002 ใช้โปรแกรมตารางคำนวณ 2003 ใช้โปรแกรมนำเสนอ 
3001 ทำงานร่วมกันแบบออนไลน์ 3002 ใช้โปรแกรมสร้างสื่อดิจิทัล 3003 ใช้ดิจิทัลเพ่ือความมั่นคง
ปลอดภัย ดังนั้นข้าพเจ้าจึงรวบรวมบทเรียนออนไลน์ของเว็บไซต์ต่างๆ เช่น กรมพัฒนาฝีมือแรงงาน
ออนไลน์ สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เป็นต้น และสนับสนุนให้นักศึกษาพัฒนาตนเอง
ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลรูปแบบออนไลน์ โดยได้ตั้งเป้าหมายให้นักศึกษาอบรมเพ่ือพัฒนาศักยภาพ
ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัล คนละ 6 หลักสูตร โดยเรียนรู้ จากชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุน
การทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet ที่ครูผู้สอนพัฒนาขึ้น ซึ่งเป็นกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนเพื่อมุ่งแก้ปัญหา(ตรงตามระดับความคาดหวังวิทยฐานะ) เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษาเพ่ือ
ทบทวน และสามารถเรียนรู้ได้อย่างครบถ้วนตรงตามหลักสูตรปวส.2567 และเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในงานอาชีพ ปีการศึกษาที่ 2/2568 ให้สูงขึ้น                
และตรงตามมาตรฐาน การสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัล ระดับ 3  

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 



 
2. วิธีการดำเนินการให้บรรลุผล 
    14 ตุลาคม 2568 ถึง 30 กันยายน 2569  
2.1 เครื่องมือที่ใช้เป็นสื่อในการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผู้เรียน  
     2.1.1 พัฒนา ชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วย
โปรแกรม Padlet เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ในปีการศึกษาที่ 2/2568  
2.2 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
     2.2.1 นำเข้าสู่บทเรียน ชี้แจงค้นหา เรื่องที่จะเข้าการเรียนรู้ ให้ตรงตามหน่วยการเรียนรู้ที่ได้เรียน  
     2.2.2 ครูผู้สอนแนะนำการใช้งานโปรแกรม Padlet ซึ่งเป็นโปรแกรม on cloud  
     2.2.2 ให้นักศึกษาเข้าเรียนรู้ชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในรายวิชาการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุนการทำงานด้านการใช้
ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet ซึ่งครูผู้สอนตรวจสอบ การเข้าเรียนตามความก้าวหน้าทางการเรียนรู้  
    2.2.3 ส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในรายวิชาการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุนการทำงานด้านการใช้
ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet ผ่านการทดสอบ จนได้รับประกาศนียบัตร  
   2.2.4 สนับสนุนให้นักศึกษาพัฒนาตนเองทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลรูปแบบออนไลน์ โดยได้ตั้งเป้าหมาย
ให้นักศึกษาอบรม คนละ 6 หลักสูตรขึ้นไปตลอดระยะเวลาที่จัดการเรียนการสอน ผ่านชุดการสอนแหล่ง
การเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003)                 
ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet 
การเก็บข้อมูล  
- สนับสนุนให้นักศึกษาพัฒนาตนเองทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลรูปแบบออนไลน์ โดยได้ตั้งเป้าหมายให้
นักศึกษาอบรม คนละ 6 หลักสูตรขึ้นไป  
- นำส่งใบประกาศ เกียรติบัตรผ่านการอบรม จากการเรียนด้วยชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุน
การทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



3. ผลลัพธ์การพัฒนาที่คาดหวัง 
   3.1 เชิงปริมาณ 
         3.1.1 ผู้เรียนทุกคนได้เรียนจากชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในรายวิชาการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุนการทำงานด้านการใช้
ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้ เรียน ที่ครูผู้สอนได้
พัฒนาขึ้น  

 
ภาพที่ 1 ผู้เรียนทุกคน เรียนและส่งงานใน Padlet 

         3.1.2 ได้เรียนรู้การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ใช้ในการเรียนการสอนตลอด 15 สัปดาห์ผ่าน ด้วย
โปรแกรม Padlet  

 
ภาพที่ 2 ผู้เรียนทุกคน ไดเ้รียนและส่งงานใน Padlet ตลอด 15 สัปดาห์ 



 
ภาพที่ 3 ผู้เรียนทุกคน ไดเ้รียนและส่งงานใน Padlet ตลอด 15 สัปดาห์ 

        3.1.3 นักศึกษาพัฒนาตนเองทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลรูปแบบออนไลน์ โดยได้ตั้งเป้าหมายให้
นักศึกษาอบรม คนละ 6 หลักสูตรขึ้นไป  

        

   

  



   
 

ภาพที่ 4 ผู้เรียนทุกคน ได้พัฒนาตนเองทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลรูปแบบออนไลน์                                         
โดยได้ตั้งเป้าหมายให้นักศึกษาอบรม คนละ 6 หลักสูตรขึ้นไป 

 
 3.1.4 ผู้เรียนร้อยละ 80 มีความรู้และทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ ผ่านตามเกณฑ์การ
ประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4 ผู้เรียนร้อยละ 100 มีความรู้และทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ 
ผ่านตามเกณฑ์การประเมิน 

 
 



3.2 เชิงคุณภาพ  
      3.2.1 ผู้ เรียนรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) มีสมรรถนะตาม
มาตรฐานการสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3  
      3.2.2 ชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลใน
อาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม 
Padlet ที่พัฒนาขึ้น มีส่วนช่วยพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ด้านทักษะเทคโนโลยีดิจิทัล ให้เป็น Digital 
Citizen  
      3.2.3 ชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลใน
อาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุนการทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม 
Padlet เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ที่ครูผู้สอนได้พัฒนาขึ้นมีความพึงพอใจในระดับที่ดี
มาก 
 
 
ตารางที่ 1 ผลการศึกษาความพึงพอใจ จากการเรียนรู้ด้วย ชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุน
การทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน                 
ที่ครูผู้สอนได้พัฒนาขึ้น  
 

ลำดับที่ รายงาน  X  SD การแปล
ความหมาย 

1 สื่อที่พัฒนาขึ้นกระตุ้นความสนใจ ให้เกิดการใฝ่รู้ในเรื่องที่เรียน 4.51 0.49 มากที่สุด 

2 ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่ายสามารถจดจำได้นาน 4.35 0.65 มาก 
3 มีสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ที่จะสอน 4.44 0.65 มาก 
4 มีความสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียนที่จะสอน  4.08 0.92 มาก 
5 เป็นการเพ่ิมพูนประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียน 4.65 0.35 มากที่สุด 
6 ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ /กระตุ้นกระบวนการคิดของนักเรียน 4.32 0.68 มาก 
7 ช่วยให้นักเรียนสรุปความคิดรวบยอดในเรื่องที่เรียนได้ถูกต้อง 4.24 0.76 มาก 
8 มีความทันสมัยแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียนปกติ 4.65 0.35 มากที่สุด 
9 สะดวก ง่ายต่อการนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.12 0.88 มาก 
10 มีความรู้คงทน สามารถนำสื่อฯกลับมาทบทวนได้อีก 4.65 0.35 มากที่สุด 
11 ช่วยเพิ่มพูนประสบการณ์และเสริมสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียนทุก

ช่วงเวลา 
4.82 0.18 มากที่สุด 

12 เนื้อหามีความยากง่ายและเหมาะสมกับวัย 4.26 0.74 มาก 
13 ส่งเสริมปฏิสัมพันธ์ทางสังคมระหว่างครูผู้สอนกับผู้เรียน 4.45 0.55 มาก 
14 ถูกต้องตามหลักการผลิตสื่อ 4.43 0.57 มาก 



15 สามารถถ่ายทอดเนื้อหาที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้(ศึกษาและ
สามารถผลิตชิ้นงานได้) 

4.54 0.54 มากที่สุด 

16 เพ่ิมบทบาทผู้เรียนในการเป็นผู้ปฏิบัติ  ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 4.67 0.33 มากที่สุด 
17 สามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 4.31 0.69 มาก 
 

ลำดับ
ที ่

รายงาน  X  SD การแปล
ความหมาย 

18 เป็นสื่อที่ส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมต่อผู้เรียน 4.24 0.76 มาก 
19 เป็นสื่อที่มีการประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 4.65 0.35 มากที่สุด 
20 ประหยัดเวลาลดการบอก/อธิบายลงให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 4.76 0.24 มากที่สุด 
21 เสริมสร้างบรรยากาศที่ดีมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 4.68 0.32 มากที่สุด 
22 ทำให้เกิดการค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 4.22 0.88 มาก 
23 สื่อเสริมสร้างความเข้าใจในบทเรียน 4.47 0.53 มากที่สุด 
24 นำมาใช้ตรวจสอบว่าผู้เรียนสามารถเรียนรู้หรือเข้าใจสิ่งที่เรียนไปถูกต้อง

มากน้อยเพียงใด   
4.53 0.47 มากที่สุด 

25 ท่านมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนและอุปกรณ์การเรียนรู้ที่ได้รับโดย
ภาพรวมเป็นอย่างไร 

4.43 0.57 มาก 

รวม 4.50 0.55 มากที่สุด 
จากตารางที่ 1 ผลการศึกษาความพึงพอใจ จากการเรียนรู้ด้วย ชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุน
การทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน                 
ที่ครูผู้สอนได้พัฒนาขึ้น  

จะเห็นว่านักศึกษามีความพึงพอใจโดยรวม ในชุดการสอนแหล่งการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล  
ในรายวิชาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ (30001-1003) ตรงตามมาตรฐานการสนับสนุนการ
ทำงานด้านการใช้ดิจิทัลระดับ 3 ด้วยโปรแกรม Padlet  ในระดับมากที่สุดระดับค่าเฉลี่ย (  = 4.50,                 
SD = 0.55) โดยข้อคำถามที่ว่า ทำให้เกิดช่วยเพ่ิมพูนประสบการณ์และเสริมสร้างความเข้าใจให้กับนักเรียน
ทุกช่วงเวลา  พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด  ที่ ระดับค่าเฉลี่ย (  = 4.82, SD = 0.18)                         
และข้อคำถามเรื่อง สะดวก ง่ายต่อการนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนมีความพึงพอใจน้อย
ที่สุดที่ระดับ ค่าเฉลี่ย  (  = 4.12, SD = 0.88) 
โดยใช้แบบประเมินคุณภาพ  5  ระดับ  ตามเกณฑ์ของ  บุญชม  ศรีสะอาด  (2545:103)  ดังนี้ 

 ค่าเฉลี่ย  4.51 – 5.00 แปลความหมาย  มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ย  3.51 – 4.50 แปลความหมาย  มาก 
 ค่าเฉลี่ย  2.51 – 3.50 แปลความหมาย  ปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ย  1.51 – 2.50 แปลความหมาย  น้อย 
 ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.50 แปลความหมาย  น้อยที่สุด 



 
แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน 

คำชี้แจง: ให้นักศึกษาพิจารณาระดับความคิดเห็นของตนเอง แล้วทำเครื่องหมาย ✓ ในระดับที่ตรงกับ
ความคิดเห็นมากที่สุด 

 

 

 

 



 

 

 
 
 

 


